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Erfolgs-
tabelle

Theurgie Hochmut Psi Verlangen

	 1–2	 0
	 3–5	 +1
	 6–8	 +2
	 9–11	 +3
	12–14	 +4
	15–17	 +5
	 18	 +6
	 19 	 –

	 20	 Misserfolg

Kritischer Erfolg =×2
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KOMP=Komponenten, DAU=Dauer, L=Litanei, B=Bewegungen, G=Gebet, So=Sofort, U=Unmittelbar, T=Temporär, A=Anhaltend, P=Permanent, Be=Berührung, Si=Sicht, Wa=Wahrnehmung
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